WYMAGANIA EDUKACYJNE Z ZAJĘĆ KOMPUTEROWYCH – KLASA III

Zakres treści: OBSŁUGA KOMPUTERA

posługuje się komputerem w podstawowym zakresie (sprawnie posługuje się myszką i klawiaturą)

poprawnie nazywa najważniejsze elementy zestawu komputerowego, zna ich przeznaczenie i właściwie z nich korzysta

uruchamia płytę CD i pracuje zgodnie z zawartymi w niej poleceniami

potrafi utworzyć i usunąć folder, zapisuje dokumenty w folderze swojej klasy

odtwarza animacje i prezentacje multimedialne 

przegląda Internet w zakresie poszukiwania określonej informacji wskazanej przez nauczyciela 

prezentuje prace za pomocą projektora, który umożliwia każdemu uczniowi obejrzenie efektów pracy kolegów

Zakres treści: WYSZUKIWANIE I KORZYSTANIE Z INFORMACJI

uruchamia i poznaje zasady działania gier edukacyjnych

korzysta z opcji w programach

otwiera w przeglądarce stronę WWW o podanym adresie (w tym stronę szkoły)

dostrzega elementy aktywne na stronie internetowej, korzysta z hiperłączy

ogląda grafiki i animacje korzystając z dostępnych programów

ogląda zdjęcia, słucha muzyki, wykorzystując odpowiednie oprogramowanie 
korzysta z popularnych komunikatorów 

wykorzystuje narzędzia znajdujące się na stronach internetowych do poszerzenia wiedzy na wybrane tematy

Zakres treści: TWORZENIE TEKSTÓW I RYSUNKÓW

PRACA W EDYTORZE GRAFIKI PAINT

prawidłowo uruchamia program Paint i kończy z nim pracę

posługuje się poznanymi narzędziami z Przybornika, poznaje nowe narzędzia

korzysta z palety kolorów, zdobywa umiejętność definiowania kolorów niestandardowych

samodzielnie rysuje z użyciem poznanych narzędzi z Przybornika 

przerzuca i obraca elementy rysunku

kopiuje, wkleja, usuwa, przenosi, zmniejsza i powiększa wybrane elementy rysunku 

zapisuje plik we właściwym folderze

PRACA W EDYTORZE TEKSTU WORD

prawidłowo uruchamia program Word i kończy z nim pracę 

zna i korzysta z podstawowych klawiszy klawiatury (m.in. Spacja, Delete, Backspace, Alt (prawy), Shift, Caps Lock, Enter)

samodzielnie pisze tekst z zastosowaniem małych i wielkich liter oraz polskich znaków, zna sposoby poprawy błędnie zapisanych wyrazów

dokonuje podstawowych operacji formatowania tekstu (m.in. wyrównanie tekstu, zmiana atrybutów czcionki)

korzysta z galerii WordArt, Clipart, Autokształtów i Symboli
wstawia obramowanie strony

pracuje w dwóch programach łącząc tekst z grafiką 

zapisuje plik we właściwym folderze, otwiera dokument, drukuje
PRACA W PROGRAMIE LOGOMOCJA

poznaje podstawowe polecenia programu

wykonuje proste rysunki w grafice żółwia

pracuje z programem do prezentacji multimedialnej, przygotowuje prezentację multimedialną

Zakres treści: ZAGROŻENIA WYNIKAJĄCE Z KORZYSTANIA Z RÓŻNYCH OSIĄGNIĘĆ TECHNIKI (NP. MULTIMEDIÓW, KOMPUTERA)

rozumie wpływ komputera na zdrowie człowieka (wie, że praca przy komputerze męczy wzrok, nadweręża kręgosłup, ogranicza kontakty społeczne)

korzysta z komputera tak, aby nie narażać własnego zdrowia

stosuje się do ograniczeń korzystania z komputera, Internetu, multimediów

zna i stosuje zasady bezpiecznego korzystania z Internetu, ma świadomość niebezpieczeństw czyhających na użytkowników Internetu (np. anonimowość, bezkarność)

KRYTERIA OCEN Z ZAJĘĆ KOMPUTEROWYCH – KLASA III
	6p
	Umie uruchomić komputer oraz wskazany program i właściwie zakończyć z nim pracę. Samodzielnie uruchamia płytę CD i właściwie kończy z nią pracę. Sprawnie posługuje się myszką i klawiaturą. Świetnie posługuje się poznanymi programami, potrafi łączyć pracę w dwóch programach. Samodzielnie wykonuje prace w edytorach graficznym i tekstu, z wykorzystaniem poznanych narzędzi i funkcji lub wskazuje nowe funkcje. Dokonuje wielu zmian w dokumentach. Odtwarza animacje i prezentacje multimedialne. Zna i rozumie podstawowe polecenia Logomocji. Zna i stosuje różne sposoby tworzenia i usuwania folderów, rozumie strukturę drzewa folderów. Samodzielnie zapisuje plik (we właściwym folderze), potrafi go otworzyć i wprowadzić zmiany. Potrafi sprawnie korzystać z zasobów Internetu, w tym z hiperłączy, oraz poczty elektronicznej. Zna zasady bezpiecznego korzystania z komputera i Internetu. Wykazuje inwencję twórczą. Potrafi pomóc innym uczniom. Systematycznie wykonuje prace dodatkowe.

	5p
	Umie uruchomić komputer oraz wskazany program, właściwie zakończyć z nim pracę. Samodzielnie uruchamia płytę CD i właściwie kończy z nią pracę. Bardzo dobrze posługuje się myszką oraz klawiaturą. Umiejętnie posługuje się poznanymi programami. Wykonuje prace w edytorach graficznym i tekstu z wykorzystaniem poznanych narzędzi i funkcji. Dokonuje zmian w dokumentach, wykorzystując poznane możliwości. Odtwarza prezentacje multimedialne. Zna podstawowe polecenia Logomocji. Samodzielnie tworzy i usuwa foldery. Potrafi samodzielnie zapisać wyniki swojej pracy we wskazanym folderze. Umiejętnie korzysta z zasobów Internetu. Zna zasady bezpiecznego korzystania z komputera i Internetu.

	4p
	Umie uruchomić komputer oraz wskazany program, zakończyć z nim pracę, korzystając ze wskazówek nauczyciela. Potrafi uruchamiać płytę CD pod kierunkiem nauczyciela i właściwie kończyć z nią pracę. Dobrze posługuje się poznanymi programami. Wykonuje prace w edytorach graficznym i tekstu, czasami korzystając z pomocy nauczyciela lub rówieśników. Z pomocą nauczyciela dokonuje zmian w dokumentach. Potrafi zapisać wyniki swojej pracy zgodnie z instrukcją nauczyciela. Zna zasady bezpiecznego korzystania z komputera i Internetu.

	3p
	Z pomocą nauczyciela uruchamia wskazany program i kończy z nim pracę. Uruchamia płytę CD pod kierunkiem nauczyciela. Wykonuje proste prace w edytorach graficznym i tekstu, wyłącznie z pomocą nauczyciela lub rówieśników. Potrafi dokonać prostych zmian w dokumentach, korzystając ze wskazówek nauczyciela.

	2p
	Nie opanował podstawowych wymagań. Nie pracował na lekcjach na miarę swoich możliwości. Nie wykazywał właściwej postawy społecznej. Nie przyjmował pomocy ze strony nauczyciela oraz kolegów.


Szczególnie zwraca się uwagę na zaangażowanie ucznia w pracę podczas zajęć oraz uzyskiwane postępy w opanowywaniu kolejnych umiejętności.

